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La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, es una materia que se
contempla en la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad
Educativa (LOMCE), dentro del bloque de asignaturas especificas para los dos cursos de
Bachillerato.

La materia consta de los siguientes bloques de contenidos:

Bloque 1. La sociedad de la informacidn y el ordenador. Diferencias entre lo que se
considera sociedad de la informacién y sociedad del conocimiento. Nuevos sectores
econdmicos como consecuencia de la generalizacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores. Caracteristicas de los subsistemas que
componen un ordenador, interconexion de los bloques funcionales de un ordenador,
dispositivos de almacenamiento masivo, instalacidon de sistemas operativos y programas de
aplicacion para la resolucion de problemas en ordenadores personales. Estructura de un
sistema operativo, relacién de partes y funciones.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos. Disefio de bases de datos sencillas.
Informes de texto que integren texto e imdgenes, uso de hojas de cdlculo generando
resultados textuales, numéricos y graficos; disefio de elementos graficos en 2D y 3D, utilizando
programas de edicion de archivos multimedia. Realizacién de peliculas cortas integrando
imagenes y sonido con programas de edicidn de archivos multimedia.

Bloque 4. Redes de ordenadores. Configuracién de pequeiias redes locales, analisis
comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos y entre
tecnologia cableada e inaldmbrica. La comunicacidon entre los niveles OSI de dos equipos
remotos.

Bloque 5. Programacion. Escribir programas que incluyan bucles de programacion para
solucionar problemas. Lenguaje de programacién. Realizar programas de aplicacidon sencillos
en un lenguaje determinado. Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje
determinado aplicandolos a problemas reales.
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Bloque 1. Programacion. Lenguajes de programacion: Estructura de un programa
informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos basicos de datos.
Constantes y variables. Operadores y expresiones. Comentarios. Estructuras de control.
Condicionales e iterativas. Profundizando en un lenguaje de programacién: Estructuras de
datos. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacion de cddigo. Facilidades para la
entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos. Orientacién a objetos: Clases,
objetos y constructores. Herencia. Subclases y superclases. Polimorfismo y sobrecarga.
Encapsulamiento y ocultacidn. Bibliotecas de clases. Metodologias de desarrollo de
software:  Enfoque  Top-Down, fragmentacion de problemas y  algoritmos.
Pseudocddigo y diagramas de flujo. Depuracidn. Entornos de desarrollo integrado. Ciclo de
vida del software. Analisis, Disefio, Programacién y Pruebas. Trabajo en equipo y mejora
continua. Control de versiones.

Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos. Visidon general de Internet. Web 2.0:
caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos. Plataformas de trabajo
colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y marcadores sociales.
Disefio y desarrollo de pdginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura,
etiquetas y atributos, formularios, multimedia y gréaficos. Hoja de estilo en cascada (CSS).
Introduccidon a la programacién en entorno cliente. Javascript. Accesibilidad y usabilidad
(estandares). Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos. Elaboracion y difusion de
contenidos web: imdgenes, audio, geolocalizacidn, videos, sindicacion de contenidos vy
alojamiento. Analitica web.

Bloque 3. Seguridad. Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva.
Seguridad fisica y légica. Seguridad de contrasefas. Actualizacion de sistemas operativos y
aplicaciones. Copias de seguridad, imagenes y restauracién. Software malicioso, herramientas
antimalware vy antivirus, proteccidn y desinfeccion. Cortafuegos. Seguridad en redes
inaldmbricas. Ciberseguridad. Criptografia. Cifrado de clave publica. Seguridad en redes
sociales, acoso y convivencia en la red. Firmas y certificados digitales. Agencia espanola de
Proteccion de datos.



