
PROYECTO DE EDUCACIÓN PLÁSTICA Y AUDIOVISUAL 

 

El objetivo principal de la materia es facilitar al alumnado un encuentro con la 

expresión y la creación, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y 

hacer de otra manera, estimulando una conducta creativa que parta de recursos 

propios y referentes culturales y artísticos, implicándolo emocionalmente en el arte. 

 

La materia da continuidad a los aprendizajes anteriores y profundiza en ellos, 

contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoración crítica 

por las distintas manifestaciones plásticas, así como por la comprensión de sus 

lenguajes, a través de su puesta en práctica en la realización de diversas clases de 

producciones. Además, dado que la expresión personal se nutre de las aportaciones 

que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educación en el respeto y la 

puesta en valor del patrimonio cultural y artístico de la Comunidad Autónoma de 

Andalucía. 

 

La materia Proyecto de Educación Plástica y Audiovisual se ordena en varios 

ejes fundamentales: conocimiento de las principales técnicas artísticas, desarrollo de 

la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento heterogéneo, de la 

experimentación y de la innovación. 

 

Los contenidos se estructuran en tres bloques. En el primero, “Técnicas 

gráfico-plásticas”, se realizará una primera toma de contacto e iniciación en diferentes 

técnicas artísticas, para que, a posteriori, el alumnado pueda seleccionar aquellas que 

le resulten más interesantes o más útiles para sus propósitos expresivos: las técnicas 

más habituales en el dibujo, la ilustración y la pintura, tanto secas (carboncillo, lápiz de 

grafito, lápiz compuesto, lápices de colores, ceras, pastel, bolígrafos o rotuladores) 

como húmedas (tinta china, acuarela o gouache), técnicas alternativas y mixtas 

(collage, frottage, grattage, de calcomanía, objet trouvé, dripping, assemblage), 

técnicas básicas de estampación, técnicas de modelado y de volumen. 

 

En el segundo bloque, “Diseño y publicidad”, se incidirá en el proceso de creación, en 

el diseño de proyectos, así como en el análisis crítico del lenguaje publicitario. 

 

El tercer bloque, “Fotografía, lenguaje audiovisual y multimedia”, se afianzarán 

conocimientos impartidos en la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual 

relacionados con lenguaje narrativo y audiovisual. Al igual que en el primer bloque, se 

iniciará al alumnado en algunas de las técnicas básicas que se emplean en fotografía y 

vídeo en sus múltiples formatos, para después poder seleccionar las más adecuadas en 

la realización de producciones concretas, teniendo en cuenta el medio de difusión al 

que van destinadas. 


