CREACION DIGITAL Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Los saberes basicos de la materia se organizan en tres grandes bloques. El bloque de
«Programacion Grafica Multimedia» planteara actividades relacionadas con el tratamiento de
datos multimedia (imagen, video, sonido), conforme a distintos niveles de dificultad. Se
comenzara aprendiendo el uso basico de las librerias gréaficas del lenguaje de programacion
elegido, para continuar con nuevos tratamientos mdas complejos de los datos multimedia en
base a plantillas de cédigo, terminando con la creacidn de un producto, realizado de manera
colaborativa.

Con el bloque «Ciencia de datos, Simulaciones e Inteligencia Artificial», se fomentara el
espiritu critico (opacidad algoritmica, sesgo de datos) en relacién al impacto de los productos
de uso cotidiano (altavoces y camaras inteligentes, servicios basados en IA, etc.). Ademas,
tanto las herramientas de simulacién como las de IA empleadas serviran para entender la
nueva realidad socio-tecnoldgica en la que nos encontramos, lo cual se aprendera mediante
casos practicos (Ciencias, Arte y Humanidades), aplicando algoritmos de andlisis y clasificacidn
supervisada, asi como generativos, conforme a técnicas de aprendizaje automatico. Todo ello
podra ser articulado aplicando un enfoque de aprendizaje y servicio.

El bloque de «Ciberseguridad» aportard al alumnado los conceptos basicos de la
misma y le ensefiara a distinguir claramente entre un proceso de intrusismo y otro de hacking
ético. Es preciso utilizar escenarios de trabajo sobre maquinas virtuales (en un entorno seguro)
y realizar alli actividades de andlisis de sistemas, todo ello para terminar realizando un
proyecto que incluya un informe final.



